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POSE

Angestolden durch eine kinstlerische Intervention am Andritzer
Hauptplatz im Rahmen des Graz Kulturhauptstadt Programms
im Sommer 2021 von transparadiso (Wien), public works (London)
und Studio Magic (Graz, Innsbruck, Wien) arbeitet die /Initiative
Lebenswertes Andritz seither zwei Jahre intensiv daran eine
Verbesserung der Aufenthaltsmdglichkeiten am Hauptplatz in

Andritz zu erzielen.

In erster Linie geht es darum, mehr Moglichkeiten anzubieten,
um sich aufBerhalb organisierter Veranstaltungen in Gruppen
unterschiedlicher Grofte an diesem zentralen offentlichen Ort
zu treffen. Das Angebot soll auf verschiedene Interessens- und
Altersgruppen ausgerichtet und somit vielseitig inklusiv sein. Die
Bedirfnisse sind grundlegend: addquate Sitzgelegenheiten (um
sich in einer ,Runde" zusammensetzen zu konnen), Tische und

ausreichend Beschattung beziehungsweise Schutz vor Regen.

Der kooperative Gestaltungsprozess soll der in Aussicht gestellten
Planung und Umsetzung einer neuen Moblierung vorangehen.
Das Ziel dieses Prozesses ist das Eruieren und Sichtbarmachen
der Anforderungen der Andritzer*innen an die neue Moblierung
im Rahmen offentlicher Veranstaltungen. lhre Inputs werden
gesammelt, gemeinsam mit ihnen konkretisiert und anhand von Eins-

zu-Eins Modellen vor Ort ausprobiert.

Die Ergebnisse aus dem partizipativen Prozess sind die inhaltliche

Grundlage fur die weitere gestalterische und bauliche Umsetzung.



piiojekibest

Andritz, der ﬂéchennﬁig grofdte Bezirk der Stadt, ist seit 1945 Teil von Graz. Traditionell war Andritz ein
Straf3endorf mit mehreren kleineren Zentren rund um Geschafte der taglichen Grundversorgung, die sich
vornehmlich an StraRenkreuzungen ansiedelten. So auch an der Zusammenfihrung der heutigen Grazerstrafe
mit der Andritzer ReichstralRe. Die Endstation der Stralsenbahn, die das Dorf seit 1903 mit der Stadt verband,
sollte urspriinglich bis zur Maschinenfabrik fGhren, endeten aber dann dort, wo es aufgrund der Straféenfihrung
eng wurde, und das war in nachster Ndhe dieser StralRenkreuzung. Ergdnzend kam in spateren Jahren noch
eine Busumkehrschleife dazu, die den Platz dann endgiltig zum Verkehrsknotenpunkt machte. Die Situation
hatte sich inzwischen grundlegend gedndert. Aus den Dorfern der Vorstadt war ein beliebter Wohnbezirk (1959
lebten in Andritz knapp 9.000 Einwohner, 2021 rund 20.000.) geworden. Viele neue Siedlungen entstanden und
entstehen noch immer. Sowohl der Individual- als auch der 6ffentliche Verkehr wurde dadurch immer mehr. Eine
Neugestaltung wurde notwendig. Der vom Grazer Architekten DI Herwig lllmaier vorgelegte und dann auch
umgesetzte Plan machte den Verkehrsknoten zum Hauptplatz, und plante neben einer neuen StraRenfihrung
auch Begegnungszonen ein. Diese beschranken sich derzeit hauptsdachlich auf den Besuch des Bauernmarktes,
der zwei Mal pro Woche — jeweils Dienstags und Samstags — auf der nord-ostlichsten Teilfliche des Platzes
stattfindet. Anhand dieses geselligen Treibens wird die Qualitdt eines Ortes deutlich der es den Bewohner*innen
des Bezirks ermdglicht sich entlang alltdglicher Wege zu treffen und miteinander zu interagieren.

Im Zuge des Graz Kulturhauptstadt Projektes ,Normalx4" das von den Wiener Urbanist*innen und
Architekt*innen Barbara Holub und Paul Rajakovic von transparadiso kuratiert wurde, warfen mehrere Teams
bestehend aus Kinstler*innen und Architekt*innen einen genauen Blick auf vier Grazer Randbezirke und
die Qualitat der offentlichen Rdume dort. Einer dieser Bezirke ist Andritz und das Teilprojekt ,Platzen" von
Andreas Lang (public works, London) und Studio Magic (Graz, Wien, Innsbruck). Es hatte das Ziel die Winsche
der Andritzer*innen, die sie an ihren Hauptplatz stellten, mit ihnen zu diskutieren und auf einem mehr als finf
Meter hohen Turm mittels bunter Tafeln abzubilden. Dazu hielten sie sich fir mehrere Tage vor Ort auf. Sie
wurden zu Beobachter*innen des tdglichen Treibens, zu einem einwdchigen Kuriosum und zu Ansprechpersonen
fur die Andritzer*innen die auf ihren tdglichen Wegen bei ihnen vorbeikamen und fir eine Unterhaltung stehen
blieben. Die Winsche die sie duf3erten waren nur zum Teil utopisch, in den allermeisten Fallen ging es darum
eine Moglichkeit zu haben, sich zu treffen, zusammensetzen zu kdnnen und dabei im Schatten und nicht - wie
in dieser heilen Woche im Juli - in der prallen Sonne zu stehen. Gleich danach kam der Wunsch nach mehr Griin
und weniger Verkehr (auf der Strale). Einige Birger*inneninitiativen hatten sich bereits seit mehreren Jahren
dieser Themen angenommen. Diese aktiven Birger*innen kamen im Rahmen des Projektes ,Platzen" mit dem
Team vor Ort ins Gesprach. Das fUhrte auch zu einem spontanen ,Stammtisch" am Ende der Projektwoche an
dem man die grundlegendsten Bedirfnisse die von den Bewohner*innen an ihren Hauptplatz gestellt wurden
noch einmal gemeinsam besprechen konnte. Der einzige Nachteil dieser zufalligen Begegnung war, dass die
Kooperation zumindest offiziell an dieser Stelle endet. Denn das Kulturhauptstadt Projekt war aufgrund des
budgetdren Rahmens auf eine Woche beschrankt. Nichts desto weniger bestand Uber die Aktion hinaus weiterhin
ein regelmafiger Kontakt, der mittlerweile zu dieser hier beschriebenen Zusammenarbeit gefihrt hat.

Die Initiative Lebenswertes Andritz grindete sich als Verein um die Anliegen mehrerer vorangegangener
Birger*innen-Initiativen zu bindeln und konkrete Schritte zu setzen. Eine der Arbeitsgruppen beschdftigt
sich mit der Verbesserung der Aufenthaltsqualitdten am Hauptplatz. Und zwar vor allem abseits organisierter
Veranstaltungen - sei es der Bauernmarkt oder andere mehr oder weniger moderierte Zusammenkinfte. Es geht
darum sich nicht nur alleine, zu zweit oder zu dritt auf einer Bank hinsetzen zu kénnen, sondern auch darum,
sich in kleineren Gruppen zu treffen ohne dafir jedes Mal ein Ansuchen stellen und GebUhren zahlen zu missen,
sowie gezwungen zu sein dafir Tische, Banke und schattenspendende Schirme herbeizukarren. Die Mitglieder
des Vereins nehmen dafir in den letzten beiden Jahren viele Stunden ehrenamtliche Arbeit auf sich und suchen
aktiv in regelmafRigen Abstanden das Gesprach mit Anwohner*innen, Politiker*innen und der Stadtplanung.
Mitte Janner 2023 geben der Leiter des Stadtplanungsamtes DI Bernhard Inninger und sein Mitarbeiter DI Martin
Zettel grines Licht fir die Planung und Umsetzung einer neuen Moblierung in Teilbereichen des Andritzer
Hauptplatzes. Die Beteiligung der Bewohner*innen ist diesem Gesprach zufolge nicht nur aus Sicht der Initiative
Lebenswertes Andritz, sondern auch seitens der Stadtplanung eine wichtige und erstrebenswerte Grundlage fir
die nachfolgende Planung.



Konzept Kooperativer Gestaltungsprozess
(Initiative Lebenswertes Andritz, Studio Magic und Wohnlabor)

Im Rahmen von drei Offentlichen Terminen (inklusive entsprechender Vorbereitungs- und
Nachbearbeitungsphasen) werden bereits aktive sowie weitere interessierte Bewohner*innen in den
zielgerichteten Prozess der Gestaltungsfindung fir die Erganzung der bestehenden Mdblierung am Andritzer

Hauptplatz eingebunden.

Beim ersten Termin wird mit den Mitgliedern des Arbeitskreises fir die Neugestaltung des Hauptplatzes (aus
dem Verein Lebenswertes Andritz) eine partizipative Bedarfserhebung im Rahmen eines ,Gestaltungscafés"
durchgefthrt. An drei Tischen, mit jeweils einem Uberthema, das die mdglichen Anforderungen an die Méblierung
widerspiegelt, erarbeiten drei Gruppen in Rotation die Grundlage fir einen konkreten Anforderungskatalog, der
dann in der Vorphase des zweiten Termins formuliert wird. Das Ziel dabei ist die reprasentative Abbildung der
Befirfnisse eines moglichst breiten Teils der Andritzer Bevolkerung. Das Alter, die soziokulturelle Zugehdrigkeit,
die Art der Erwerbstatigkeit, der Familienstand, sowie die korperliche Verfassung sind nur einige der Themen
die den Alltag und den Tagesablauf der Bewohner*innen bestimmen die sich am Hauptplatz begegnen.
Der Arbeitskreis ladt durch die Kontaktaufnahme im privaten und erweiterten Netzwerk Personen aus
Bevdlkerungsgruppen zur Teilnahme ein, die bisher noch nicht in diesem Kreis vertreten sind. Die partizipative
Bedarfserhebung im Rahmen des Gestaltungscafés wird von Studio Magic und weiteren Expert*innen auf diesem
Gebiet (Wohnlabor, Graz), die dazu eingeladen werden, angeleitet und moderiert. Die professionelle Moderation
gewabhrleistet eine beteiligungsfordernde und zielgerichtete Herangehensweise, deren Ergebnisse die solide

Grundlage fir die nachfolgenden Schritte bilden.

In derVorphase des zweiten Termins werden die Inputs des Gestaltungscafés von Studio Magic in Zusammenarbeit
mit den eingeladenen Expert*innen inhaltlich sortiert, besprochen, evaluiert und in einem Anforderungskatalog
zusammengefasst. Dieser wird dann in ein Format zur &ffentlichen Prasentation am Andritzer Hauptplatz
gebracht. Im Rahmen dieser tritt der Arbeitskreis mit seinen Kooperationspartner*innen an die Bevélkerung heran,
um die Ergebnisse des ersten Termins vorzustellen und zu besprechen. Dazu werden an einem Markt-Samstag an
mehreren Standorten am Hauptplatz Plakate und zuséatzliches Informationsmaterial gezeigt. Wir laden im Zuge
dieses offentlichen Forums die Andritzer*innen dazu ein am Entwicklungsprozess zur Gestaltung des 6ffentlichen
Raumes teilzuhaben und ein Feedback zu geben. Diese Interaktion dient Uberdies dazu einen gréfReren Teil der

Bevdlkerung zu erreichen und eine Einladung zur aktiven Teilnahme am dritten Termin auszusprechen.

Auf Grundlage der beiden ersten Termine entwickelt Studio Magic fir den dritten Termin die Prototypen fir
einen partizipativen Bauworkshop am Andritzer Hauptplatz. Dazu werden einzelne Elemente geplant und zum
Teil vorproduziert, die es erlauben gemeinsam mit den Workshopteilnehmer*innen vor Ort unterschiedliche
Konfigurationen der Neumoblierung zu erproben. Diese Eins-zu-Eins-Modelle bringen die theoretisch erarbeiteten
Anforderungen in den tatsdchlichen stadtraumlichen Kontext und geben den zukinftigen Nutzer*innen direkten
Zugriff auf den Herstellungs- und Evaluierungsprozess. Wahrend des Workshops kdnnen die Teilnehmer*innen
von ihrem Mitspracherecht Gebrauch machen und bestimmen so die mdgliche raumliche Organisation und
Beschaffenheit der Aufenthaltsbereiche mit. Im Rahmen der darauf folgenden Probenutzung dieser temporaren
Moblierung werden diese nicht nur im Alltag ausprobiert, sondern geben den Bewohner*innen die Moglichkeit

Uber die Kommunikation mit der Initiative Lebenswertes Andritz direktes Feedback zu geben.

Der dreistufige kooperative Gestaltungsprozess ist die inhaltliche Grundlage fiur den Entwurf, die Planung und
die Umsetzung der dauerhaften Neumaéblierung in Teilbereichen des Andritzer Hauptplatzes. Diese Méblierung
wird, auf Basis der hier beschriebenen Herangehensweise, nicht nur auf planerischer sondern vor allem auch auf
sozialrdumlicher Ebene als integrative , partizipativ entwickelte Erganzung des (sozial-)raumlichen Bestandes am

Hauptplatz und als Erweiterung des dortigen Aufenthaltsangebotes verstanden.



Phase 1

NSEL

Termin: 14.03.2023

Gestaltungscafé in Andritz

Workshop mit erweitertem Arbeitskreis Initiative Lebenswertes Andritz, Studio Magic und Wohnlabor

Phase 2
Termin: 01.04.2023

Aufbereitung und offentliche Prasentation am Andritzer Hauptplatz

Sortieren, Evaluieren und Aufbereiten fir eine 6ffentliche Prasentation
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Phase 3

Termin: 21.09. - 22.09.2023

Entwicklung von Prototypen und offentlicher, partizipative
Bauworkshop am Andritzer Hauptplatz

2-tagiger Workshop zum Bau von Eins-zu-Eins Prototypen mit Teilnehmer*innen aus der Bevolkerung

Phase 4

Termin: 23.09. - 02.10.2023

Testphase - probieren, reflektieren, evalulieren

10-tagige Testphase der gemeinsam gebauten temporaren Moblierung




Gestaltungscafé in Andritz

Format 1: Beobachten und artikulieren

Der Birgerbeteiligungsprozess zur Neugestaltung zweier Teilbereiche des Andritzer
Hauptplatzes begann mit einem ,Wahrnehmungsspaziergang" am Hauptplatz selbst. Dabei
waren 16 Teilnehmerinnen unterschiedlichen Alters anwesend. Wahrend des Spaziergangs
wurden die Sinne der Teilnehmer*innen fir die Aufenthaltsqualitaten am Platz gescharft, sie
wurden aufgefordert, besonders auf visuelle, auditive, olfaktorische und haptische Eindricke
zu achten und ihre Beobachtungen festzuhalten. Diese Methode diente zum Sammeln von
konkreten Aussagen zur Ist-Situation.

Die gesammelten Wahrnehmungen wurden im Anschluss prasentiert, besprochen, diskutiert
und thematisch geclustert, um ein umfassendes Bild der Bedirfnisse und Erwartungen der
Anwohner*innen zu erhalten. Nach dieser Besprechungssphase gab es eine allgemeine
inhaltliche Einflhrung zum Gesamtprojekt, bevor es zu den ,Thementischen" ging.

Format 2: Diskutieren und vertiefen

Die Teilnehmer*innen fanden sich an Arbeitstischen zusammen, die jeweils eines der drei
folgenden Themenfelder behandelten: ,Licht und Wetter" in Bezug auf grundlegende
Aufenthaltsqualitdten auf einem offentlichen Platz, ,5-85" mit einem Fokus auf die
unterschiedlichen BedUrfnisse verschiedener Altersgruppen und ,what else", um alle weiteren
offenenThemen, Winsche und Sorgen anzusprechen. Jeder Arbeitstisch wurde von einem/einer
Moderator*in geleitet, um eine strukturierte Diskussion und Ideenfindung zu gewahrleisten.
Die Gruppen rotierten alle 15 Minuten zwischen den Themen, um sicherzustellen, dass von
allen Teilnehmer*innen alle Aspekte behandelt wurden.

Redekreis

Am Ende des Treffens kamen alle Teilnehmerinnen erneut im Redekreis zusammen, um in
einer Abschlussrunde Uber das Arbeitstreffen zu reflektieren. Jeder hatte die Gelegenheit
einen Abschlusssatz oder ein Feedback abzugeben. Bei diesem ersten Termin des dreistufigen
Beteiligungsprozesses, der nach dem Grundprinzip ,Einladen - Aktivieren - Beteiligen"
konzipiert wurde, informierte das Projektteam die teilnehmenden Bewohner*innen einerseits
allgemein zum Projekt und lud sie andererseits im Rahmen der zwei oben beschriebenen
Formate zur aktiven Teilnahme ein.

[\




YA
e . "F I“
,-??-.'}. ’ffp %%ﬁ& = '_‘;.__'_= ||__.‘ )
I ] | & ___-_\ NS
HQ“PJCPE‘H & s 59
st R ken Duchaygs- & 2 5
dau to rc'l"’i,{ ’ , "‘:TJ 2 o
105/ kg | verke R <
' o
) Zone i-.\.e..f. Aeine VERANSTATIUMGE
ﬁlﬂil\e_r i

: \ S/ S iy g LEBENDl
! MFM& ’@"’ o é,?cf/mfm Deschuprungen
-Meﬁawf Lottt 5‘5'* Petucktung b el

bl * (Ronoss )
bpatonsd van Forke.




Aufbereitung und 6ffentliche Prasentation am Andritzer Hauptplatz

Evaluieren und Aufbereiten - Nach dem Beobachten am Platz, dem Aufnehmen dieser
Eindricke, dem Diskutieren von Wiinschen, Anliegen, Bedirfnissen und Ideen im Rahmen des
Gestaltungskaffees wurden diese gesammelten Grundlagen sorgfaltig sortiert, evaluiert und
aufbereitet. Dieser Prozess mindete in die Gestaltung von zwei informativen Plakaten, auf
denen die ausgewerteten Inhalte der Offentlichkeit prasentiert wurden.

Prasentieren und Diskutieren - Die Prasentation der gesammelten Ergebnisse erfolgte direkt
auf dem Andritzer Hauptplatz. Hier hatten die Burger*innen wiederum die Méglichkeit, Fragen
zu stellen und weiteres Feedback zu geben. Dieser Schritt im Rahmen des partizipativen
Planungsprozesses fokussiert auf die Transparenz und Offenheit in der Kommunikation mit
einer breiteren Offentlichkeit. Der Prozess, den eine ortsansassige BUrger*inneninitiative mit
ihren Kooperationspartner*innen durchfihrt wird auf diese Weise 6ffentlich kommuniziert und
greifbar gemacht. Die bereits in der Phase 1 artikulierten Bedirfnisse der Birger*innen werden
im Rahmen der Prasentation 6ffentlich kundgetan und kénnen in direkter Interaktion diskutiert
werden. Auch diese Rickmeldungen werden gesammelt und fir die Phase 3+ bericksichtigt.

Das wunscht ihr euch!

Wir haben am 14.03. mit euch besprochen was die neue Méblierung
rund um den Uhrturm (A)und neben der Volksschulzufahrt (B)

am Hauptplatz in Andritz kénnen soll.

Wir haben eure Wiinsche und Bediirfnisse ausgewertet,
prdsentieren sie und sprechen mit euch dariber.

l'-’ T
'

Prdsentation und Gesprdche

am 01.04. 09:00-14:00
am Andritzer Hauptplatz

Die Stadt Graz gibt die Neugestaltung und Errichtung dieser
Moblierung (inklusive Beschattung) in Auftrag und mochte wissen welche
Bediirfnisse diese erfiillen soll. Die Initiative Lebenswertes Andritz
l4dt in Kooperation mit Studio Magic und wohnlabor zum zweiten
von drei Terminen dieses Beteiligungsprozesses ein.
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Entwicklung von Prototypen und offentlicher, partizipativer

Bauworkshop am Andritzer Hauptplatz

,Yom Reden ins Tun" (Bauen)

Nach der o6ffentlichen Prasentation der ausgewerteten, gesammelten Ideen und Vorschlage
folgte mit dem nachsten Schritt ein wichtiger Medienwechsel. Im Rahmen eines zweitdgigen
Bauworkshops wurde die Moglichkeit geboten vom ,Reden ins Tun“ zu kommen. Das
Ziel des Workshops war es, Eins-zu-Eins Prototypen fir eine tempordre Moblierung der
beiden behandelten Teilbereiche des Andritzer Hauptplatzes von Teilnehmer*innen aus der
Bevolkerung unter der Moderation und Anleitung des Architekturkollektivs Studio Magic zu
bauen. Diese temporare Méblierung sollte nach dem Bauworkshop zehn Tage lang im Rahmen
einer von der Birger*inneninitiative begleiteten Testphase auf dem Hauptplatz stehen
bleiben. Die Andritzer*innen hatten dadurch die Mdglichkeit direktes Feedback zu geben. In
dieser Phase wurde erortert, was bereits gut funktioniert, was noch angepasst werden muss
und welche Erganzungen oder Reduktionen notwendig sind. Interessierte aus der Bevolkerung
waren eingeladen, am Workshop teilzunehmen, aktiv mitzuwirken und die selbst mitgebaute
Moblierung einem Test zu unterziehen, sowie daraufhin eine Bewertung abzugeben.

Von besprochenen Beduirfnissen zu gebauten Probemédbeln

Die Prototypen selbst stellten kein endgultiges Ergebnis dar, sondern waren als
Probemoblierung zum Testen gebaut worden. Im Zuge der Errichtung und Konfiguration
dieser Moblierung konnten die Birger*innen sich aktiv an der Gestaltung ihres Hauptplatzes
beteiligen. Diese war bewusst auffdllig angelegt, mit kraftigen Farben und selbstbewul(3ten
Formen, um entsprechend Aufmerksamkeit zu erregen, gleichzeitig auch freundlich und
einladend, um den bisher eher grauen und teilweise karg gestalteten Flachen am Platz mehr
Aufenthaltsqualitdten zu verleihen. Dariber hinaus boten die errichteten Strukturen Sonnen-
und Nieselregenschutz, waren mit Rollstihlen und Kinderwagen befahrbar und generell fir
eine moglichst breite Altersschicht (von Kleinkindern bis zu alten Mitbirger*innen) leicht
zuganglich.

Wahrend des Bauworkshops wurde die Grundstruktur von Studio Magic errichtet, die als
Plattform fir die gemeinschaftlich konfigurierte Méblierung diente. An zwei verschiedenen
Standorten — dem Marktplatz und dem Uhrturm - platzierte man dadurch verschiedene
Sitzmoglichkeiten und Tische. Besonderes Augenmerk lag bei der Ausfihrung und Anordnung
der Moblierung auf einer barrierefreien Gestaltung, um Menschen jeden Alters und jeder GrofRe
eine komfortable Sitzgelegenheit zu bieten. Die Ubersetzung der Prozessinhalte aus den
Phasen 1 und 2 in Form einer inklusiven Gestaltung und Ausfihrung ist ein wichtiger Schritt
im Rahmen des partizipativen Prozesses. Dabei werden besprochene und bericksichtigte
Inhalte zu etwas Konkretem und Greifbarem: man kann die Mobel anfassen, verschieben,
sich hinsetzen, mit anderen dort treffen. Wenn man in dieser Situation vor Ort Gber die Mébel
spricht, ob sie beispielsweise gut funktionieren oder ob noch etwas fehlt, dann redet man nicht
Uber etwas Abstraktes, sondern ein konkretes Objekt, das direkt vor einem steht.
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Bq UWOI’kShOp Wir bauen gemeinsam!

Wir haben besprochen, ausgewertet und présentiert
was die neue Méblierung rund um den Uhrturm (A)
und neben der Volksschulzufahrt (B) am
Hauptplatz in Andritz kénnen soll.

Jetzt schreiten wir zur Tat und wollen diese vielen
Ideen in einem gemeinsamen Bauworkshop erproben.
Deshalb bauen wir zusammen mit euch

am 21..und 22. September am Andritzer Hauptplatz!

Gemeinsamer Bauworkshop

am 21.09.14:00-20:00
am 22.09.10:00-18:00

am Hauptplatz Andritz

Die Stadt Graz gibt die Neugestaltung und
Errichtung dieser Moéblierung (inklusive Beschattung)
in Auftrag und mochte wissen welche Bedurfnisse
diese erfullen soll.

Die Initiative Lebenswertes Andritz ladt in

Q StudioMagic  WIEIA Kooperation mit Studio Magic zum dritten und
letzten Termin dieses Beteiligungsprozesses ein.
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Testphase - probieren, reflektieren, evalulieren

Wahrend beim Bauworkshop die kommunizierten Grundbedirfnisse aus den Phasen 1 und
2 umgesetzt und gemeinsam mit Workshopteilnehmer*innen eine mégliche Konfiguration
der Moblierung vor Ort festgelegt wurde, diente die darauffolgende Testphase dazu eine
Ruckmeldung geben zu kénnen. Das Testen der Probemdblierung vor Ort ermdglichte es
den Andritzer*innen Uber konkrete positive und verbesserungswirdige Dinge zu sprechen,
beziehungsweise diese als schriftliche Notiz zu Ubergeben. Dabei konnten sie sich auf ganz
bestimmte Eigenschaften der gebauten Mdbel beziehen und somit spezifische Anregungen
kommunizieren, die in der nachsten Projektphase ausgewertet und bericksichtigt werden.
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SWOI analyse

STARKEN (strengths)

Hohe Nachfrage am Projektstandort
Es besteht eine hohe Nachfrage nach Verdnderungen am Projektstandort, was eine gunstige
Ausgangslage fur aktive Beteiligung im Rahmen entsprechender Formate darstellt.

Projektpartnerschaft

Die Bereitschaft der Birger*inneninitiative zur Eigeninitiative und zur Kooperation mit
Expert*innen schafften das Potential fir einen inklusiven gemeinsamen Gestaltungsprozess
und einen entsprechenden Grad an ldnentifikation mit dem das daraus resultierenden
Gesamtprojekt.

Potenzielle weitere Kooperationen

Das Projekt bot und bietet weiterhin die Moglichkeit der Zusammenarbeit mit
unterschiedlichen, bestehenden Vereinen und Organisationen, die sich mit ahnlichen Themen
und sozialen Schwerpunkten befassen.

Professionelles Team

Das Projektteam und die hinzugezogenen Expert*innen verfigen Uber entsprechende
Erfahrung in Birgerbeteilgungsprozessen und deren unterschiedlichen Methoden der
Partizipation (Gestaltungsworkshops, Selbstbauworkshops) und damit zusammenhangenden
Planungsaufgaben.

SCHWACHEN (weaknesses)

Mehrfache Verschiebung des Bauworkshops

Die zweimalige Verschiebung des Bauworkshops fihrte zu Mehrkosten in Form von Gebihren
an Behorden, erhohtem Zeitaufwand fiur das Projektteam und somit einer Belastung
des urspringlichen Finanzplans. Die notwendig gemachte, mehrfache Verschiebung des
Bauworkshops hat zu einer monatelangen Verzogerung und in direkter Folge dessen zu
geringerer Aufmerksamkeit und geringerer Birgerbeteiligung in dieser dritten Phase des
Gesamtprozesses gefihrt (deutlich weniger Voranmeldungen fir die Teilnahme).

Kurze Testphase

Aufgrund der hohen Kosten fir Gebihren und der Verschiebung der dritten Phase des Projekts
war die Testzeitraum kurz (zehn Tage), was zu einem geringeren Umfang des Feedbacks fihrte.
Dadurch hatte die Bevolkerung wenig Zeit sich mit der neuen Platzgestaltung vertraut zu
machen.



CHANCEN (opportunities)

Anfrage aus anderen Stadtteilen und Bezirken

Das Projekt hat bereits jetzt eine Anfrage fir weitere Standorte in anderern Stadtteilen und
Bezirken erhalten, was das Potential fir die bezirksibergreifende Expansion der angewandten
Methoden aufzeigt. In Andrtiz wurde diesbeziglich ein wichtiges Pilotprojekt durchgefihrt.

Wichtige Fragestellungen Innovative Losungsansatze

Das Projekt kann wichtige Fragestellungen aufzeigen und innovative Losungsansatze im
Zusammenhang mit Aufenthaltsqualitdten im offentlichen Raum liefern. Das soll zu einem
wertvollen Erkenntnisgewinn fir die Stadt- und Quartiersentwicklung fihren.

Kontinuierliche Zusammenarbeit mit der Stadt Graz

Es gibt die mindliche Zusage der Abteilung fir Stadtplanung fir weitere Gesprache,
die DurchfiGhrung der Auswertung des Feedbacks sowie die Planung der kinftig fixen
Neumoblierung. Der Beteiligungsprozess hat diesbeziglich wichitge Grundlagen fir die
ndchsten notwendigen Planungs- und Umsetzungsschritte geliefert.

RISIKEN (threats)

Hemmungen zur Teilhabe

Die Aufforderung zur Teilhabe braucht eine entsprechende Kommunikation und Moderation,
um etwaige Hemmungen gegeniUber etwas Neuem Uberwinden zu konnen. Dies hatte
durch eine langere, intensiver moderierte Testphase kompensiert werden konnen. Aufgrund
fehlender Ressourcen war dies nicht maglich.

Hohe Gebihrenbelastung in Relation zur ProjektgrofRe

Durch eine verhaltnismaf3ig hohe GebUhrenbelastung im Vergleich zur ProjektgréfRe besteht
das Risiko einer Verschiebung der Kosten die unter anderem fir eine umfangreichere
Moderation der Testphase genutzt werden konnten.

Image fir kinftige Beteiligungsprojekte
Diese Rahmenbedingungen fihrten zu zahlreichen Hirden und zu negativer Presse. Die
Chance fur die Akzeptanz kinftiger Beteiligungsprojekte konnte dadurch vermindert werden.






Kesili

Das Projekt, das als kooperativer Gestaltungsprozess im &ffentlichen Raum des
Andritzer Hauptplatzes konzipiert war, verfolgte das Ziel, die Bedurfnisse der
Anwohner*innen in Bezug auf die neue Md&blierung zu identifizieren und sichtbar
zu machen. Der Prozess begann mit einem Gestaltungscafé, bei dem wertvolle
Inputs gesammelt und im o6ffentlichen Raum préasentiert wurden. Im Anschluss
wurden Eins-zu-Eins-Probemaobel entwickelt, die gemeinsam mit interessierten

Andritzer*innen getestet, bewertet und diskutiert wurden.

Der Bauworkshop musste zweimal verschoben werden, was zu einem
nachlassenden Interesse der Andritz*innen am Projekt fUhrte. Dennoch beteiligte
sich eine kleine, engagierte Gruppe von Menschen unterschiedlichen Alters aktiv
an der Gestaltung der Testmdbel. Eine ldngere Testphase fur die Mobel ware
winschenswert gewesen, jedoch war dies aufgrund der hohen Gebihren im
Verhdltnis zur Projektgrofde nicht moglich. Der biurokratische Aufwand stellte
eine erhebliche Herausforderung dar. Hier besteht aus unserer Sicht das Potential
solche, dem offentlichen Interesse dienende Projekte seitens der Verwaltung

entsprechend zu unterstUtzen.

Da es sich um ein Projekt im Interesse der Offentlichkeit handelte, wurde es
auch offentlich wahrgenommen und diskutiert. Einseitige und unvollstandige
mediale Berichterstattung hat eine Offentliche Debatte allerdings massiv
erschwert. Es kam zu Vandalismus, etwa durch das Entfernen einer Rampe die
fur die barrierefreie Nutzung vorgesehen war. Der Fokus des Projektes auf mehr
Aufenthaltsqualitat fur die Andritzer Birger*innen am Hauptplatz trat durch die
Fehlinformation und die zum Teil aggressiven Reaktion darauf in den Hintergrund.
Eine konstruktive Debatte Uber Pro- und Contra-Aspekte wurde so zunehmend
unmaoglich gemacht. Trotz dieser Herausforderungen ist hervorzuheben, dass
wahrend der kurzen Testphase rund 8o schriftliche Rickmeldungen eingegangen
sind. Sobald die Stadtplanung die Weiterbearbeitung veranlasst, werden diese im
Detail ausgewertet und flieRen in die Planung der kinftigen, fixen M&blierung ein.

Insgesamt war das Projekt ein wichtiger Schritt in Richtung forcierter
Birger*innenbeteiligung als Methode in der Stadtplanung und zur Schaffung
eines lebendigen, ansprechenden o&ffentlichen Raums. Trotz einiger
Schwierigkeiten und Herausforderungen wurde wertvolles Feedback gesammelt,
das zur Verbesserung der Aufenthaltsqualitditen am Hauptplatz in Andritz
beitragen kann. Fir die Zukunft kdnnten einige Rahmenbedingungen verbessert
werden, die beispielsweise eine umfangreichere Testphase ermdglichen und
somit eine noch intensivere Einbindung der Gemeinschaft gewahrleisten wirden.
Es ist zu hoffen, dass Projekte dieser Art weiterhin die M&glichkeit erhalten, den
6ffentlichen Raum auf innovative Weise zu gestalten und den Rahmen bieten, die
Bedirfnisse der Bevolkerung sichtbar zu machen und in Form von kooperativen

Formaten zur Umsetzung bringen.
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